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Von Nicole Ueberschr, Andr M. Winter : Visualisieren von Geodaten mit SVG im Internet 01: Scalable VVector
Graphics- Einfhrung, clientseitige I nteraktionen und Dynamik before purchasing it in order to gage whether or
not it would be worth my time, and al praised Visualisieren von Geodaten mit SV G im Internet 01: Scalable Vector
Graphics - Einfhrung, clientseitige Interaktionen und Dynamik:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen6 von 8 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Nicht


http://f3db.com/pub/links.php?id=3879074313

nur fr Kartographen interessantV on Petra KukofkaGleich vorweg: Ich bin eine alte SV G-Nase und -Predigerin (seit
2001) und habe fast alle deutsch- und englischsprachigen Bcher ber SV G. Ich bin jedoch keine Kartographin.Die
Tatsache, dain diesem Buch der Haupteinsatzzweck von SVG in erster Linie die Kartographie ist, sollte Nicht-
Kartographen aber nicht gleich abschrecken. Im Gegenteil, die Beschftigung mit ein und demselben Einsatzzweck
halte ich didaktisch sogar fr effektiver als ein Hin- und Herspringen zwischen verschiedenen Bei spielanwendungen.
Das das ganze Buch durchziehende Beispiel ist die Kartographie der Insel Korsika. Mit diesem Ziel vor Augen
durchluft man verschiedene Stadien: VVon der grundlegenden Einfhrung in SV G (Formen, Linien, Text, Pfade,
StyleSheets, Farbverlufe, und und und) ber die vielfltigen Animationsmglichkeiten ohne zustzliches Scripting
(deklarative Animation) bis hin zu den mannigfaltigen Mglichkeiten der Interaktion durch die Kombination von SV G
mit JavaScript.Besonders fr Kartographen interessant sind z.B. die Mglichkeiten, in eine Graphik hinein- oder
hinauszoomen oder auch Ausschnitte herumschieben zu knnen. Entsprechend gro ist der Umfang des Kapitels, das
sich diesem Teilbereich widmet.Einige wenige der Mglichkeiten von SV G, wie z.B. Filter (Schattenwurf usw.),
werden allerdings nur marginal behandelt, dasie in der Kartographie keine groe Rolle spielen.Das Buch ist sehr
verstndlich geschrieben! Nicht zuletzt trgt zur guten Verstndlichkeit auch bei, da die entscheidenden Stellen im
Queéllcade farblich markiert sind.Ich a's alte SV G-Nase, die den Grundlagenteil locker berspringen kann, kann doch
noch Nutzen ziehen aus der zweiten HIfte des Buches, dem Scripting-Teil, da dieser aktueller und ausfhrlicher ist als
in allen anderen deutsch- und englischsprachigen SV G-Bchern, die zuvor erschienen sind. Und das, obwohl ich keine
Kartographin bin.Nun, den anderen ebenfalls Nicht-Kartographen, aber viligen SV G-Anfngern kann ich dieses Buch
immerhin als eine sehr verstndliche Einfhrung in SVG in Verbindung mit Scripting empfehlen (man darf aber eben
nicht ganz vergessen, da das zentrale Thema die Kartographie ist).Und schlielich zur eigentlichen Zielgruppe, die der
Kartographen, die sich zum ersten Ma mit SV G beschftigen wollen: Sie werden an diesem Buch wohl kaum
vorbeikommen!Bin jamal gespannt, wann es ins Englische bersetzt wird.5 von 7 Kunden fanden die folgende
Rezension hilfreich. detailliert + praxisnahVon Olaf Schnabel Aus Sicht eines Kartografen ist das Buch wrmstens zu
empfehlen.Es wird nicht einfach nur die SV G-Spezifikation abgearbeitet. Statt dessen wird das Thema "interaktive
Karten produzieren frs Internet” sehr detailliert und praxisnah am Beispiel der Insel Korsika geschildert. Das Beispiel
wird Schritt fr Schritt immer weiter ausgebaut. Ausgehend von einer statischen Karte werden einfache Interaktionen
(z.B. Informationsanzeige) und mit Javascript generierte Diagramme eingebaut, bis zum Schluss eine interaktive Karte
entsteht. Jedes Kapitel behandelt eine eigene Fragestellung im Produktionsprozess und ist mit verschiedenen
Fallbeispielen versehen.Die benutzten Techniken SV G und Javascript werden auch gut eingefhrt, im Gegensatz zu
anderen Bchern wird auch wirklich standardkonform gearbeitet. Das ist wichtig, damit die Karte im Einsatz dann auch
in verschiedenen Browsern funktioniert.Zum Nachschlagen von SV G-Elementen ist das Buch aber nicht geeignet,
weil es eher thematisch gegliedert ist. Dafr eignet sich das Buch als Ratgeber whrend einer konkreten
Problembearbeitung. Der Text ist vom sprachlichen Niveau her eher auf Studenten ausgerichtet, Anfnger werden
wahrscheinlich ber das eine oder andere Fremdwort stol pern.Im Buch wird immer wieder auf Beispiele hingewiesen,
die auf der Internetseite zum Buch anzuschauen sind. Daher sollte mglichst ein Internetanschluss vorhanden sein,
wenn man es wirklich durcharbeitet. Die Beispiele funktionieren gut, leider muss man sich registrieren, um sie
herunterladen zu knnen.Alles in alem ist das Buch sehr gut geschrieben und kann nur empfohlen werden.2 von 3
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fr den Einstieg gut, als Referenz untauglichVon Rdiger Mllerich
habe mir das Buch gekauft, obwohl ich mit Kartografie zu tuen hat. Kaufargument fr mich waren die Empfehlungen,
dass es auch fr nicht Kartografen interessant sei und, dass es verhInimig neu war und sicherlich besser auf aktuelle
Browser eingehen kann.Fr den Einstieg war esin meinen Augen auch sehr gut, essst sich gut lesen und man kriegt
schnell einen berblick ber SVG. Zum ernsthaften arbeiten - und dafr kauft man sich in der Regel ja ein Fachbuch -
taugt es aber in meinen Augen nicht.Zwar werden die praktischen Beispiele die gezeigt werden ausfhrlich erklrt und
sind grtenteils sauber programmiert allerdings werden auch einige Bereiche weggel assen.Am Ende des Buches gibt es
eine Referenz, doch diese hat starke Mngel in den Punkten Vollstndigkeit, Genauigkeit und teilweise auch Korrektheit.
Was dazu fhrt, dass man doch regelmig nachrecherchieren muss.Weder auf SVG 1.2 noch auf Eigenheiten von
aktuellen Browsern wird im Buch wenig bis gar nicht eingegangen. Von der Aktualitt her schigt dieses Buch also auch
kein Iteres, das sich auf den SV G 1.1 Standard bezieht.

KurzbeschreibungKarten sind seit Jahrhunderten ein wichtiges Kulturgut und dienen zum Nachweis der Verteilung
von Geodaten. Daran hat sich auch im Zeitalter des WWW nichts gendert: Zu Beginn der Jahrtausendwende wurden
geschtzte 200 Millionen Karten pro Tag im Internet genutzt und die Zahl der verfgbaren Internetkarten steigt weiter
rasant an. Die meisten Karten im Internet haben jedoch einen schlechten Ruf, der hauptschlich durch die ungnstige
graphische Qualitt sowie die problematische Weiterverwendung begrndet wird. SV G (Scalable Vector Graphics) bietet
eine Mglichkeit, geographische Informationen in einem standardisierten und XML-basierten Vektorformat
aufzubereiten und sie so einem breiten Publikum zugnglich zu machen. Dieses Buch arbeitet nicht einfach die



Spezifikation von SV G ab, sondern zeigt eine Reihe von Einsatzmglichkeiten dieses Standards im Bereich der Karten,
PIne und Businessgraphiken auf. Anhand meist kartographischer Beispiele werden sowohl die Grundlagen vermittelt
als auch Animationen und Interaktionen mittels Scripting beleuchtet. Jedes Kapitel behandelt eine eigene
Fragestellung im Produktionsprozess und ist mit verschiedenen Fallbeispielen versehen, welche ber die Website zum
Buch http://svg.carto.net/ abrufbar sind.ber den Autor und weitere MitwirkendeDipl.-Ing. Nicole Ueberschr ist
Mitarbeiterin im Studiengang Kartographie der TFH Berlin und leitete dort diverse SV G-Workshops.Mag. Andr M.
Winter war Multimedia Manager beim kartographischen Verlag Freytag Berndt, Programmierer beim Internetatlas
Tirol-Atlas und ist seit 2004 Autor und selbststndiger Programmierer.



